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Vyhledavace

Metodické namety na vyukoveé aktivity

ANOTACE:

Z4ci se blize sezndmi s nejzndméjéimi vyhledavadi, propojuji loga vyhledavald a jejich nézvy. Sami
zkousi vyhleddvat pomoci klicovych slov a zjistuji, jak

internetové vyhleddvace funguji a jak je pouzivat. H

VZDELAVACI OBLASTI A OBSAHOVE VZDELAVACI

OKRUHY:* y

ZV a GV: ¢lovék a jeho svét (1. stuperi ZS), ¢lovék a
spolecnost, jazyk a jazykova komunikace, informatika a
informacni a komunikacni technologie

PRUREZOVA TEMATA:*
ZV a GV: MV, OSV
KLICOVE KOMPETENCE:*

ZV a GV: k uceni, k reseni problém, komunikativni,
socialni a personalni

DOPORUCENY VEK: 7+

CILE:

Zéci:

e siuvédomi mnozstvi informaci dostupnych online

e seseznami se zakladnim nastrojem — vyhleddvalem

e siuvédomi, jakymi rdznymi zplsoby se daji
vyhleddvat informace

DELKA: 45 min. (v&etné projekce)
POMUCKY:

e PRACOVNILIST
e psaci potreby
e interaktivni tabuli, pfistup na internet pro zaky
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POSTUP:

1. Na zacatku hodiny se zakl zeptdme: KdyZ potiebujete néco zjistit, co udéldte? (Zeptat se,
zatelefonovat, podivat se na zpravy, vyhledat v knihovné, vyhledat na internetu.) Odpovédi
zapisSeme na tabuli.

2. Nasleduje projekce dilu serialu.

Poznamka: Snimek doporucujeme zhlédnout nejméné dvakrat.

3. Krdtce ovéfime, zda Zaci pribéh pochopili. Mélo by zaznit, Ze vyhleddvace nam diky klicovym
slovlim pomohou rychle nalézt informace tajnymi postupy zvanymi algoritmy. Ty pak Kocoura,
ktery tvrdil, Ze ma nejdelsi fousky na svété, usvédcily z omylu.

4. Kazdé dvojici zak(i rozdame PRACOVNI LIST. Zaci maji za Ukol propojit logo a spravny nazev
vyhleddvace. Mlzeme udélat anketu a zjistit, kdo ze 7ak{ uz vyhleddvace umi aktivné pouzivat.

5. VyuZijeme interaktivni tabuli, pocitacovou mistnost nebo vlastni mobilni zafizeni a ukdzeme
zaklim jeden ¢i vice vyhledavacud. Do adresniho radku zadame klicové slovo: nazev nasi skoly.
Zakim pom(iZzeme, aby se na strance zorientovali, ukdZzeme, kde ve vysledcich zobrazit videa
nebo obrazky, listovani. Zaddme jesté nékolik klicovych slov, napf. ndzev naseho mésta, slavné
osoby apod.

6. Zakim zaddme, Ze maji samostatné vyhledat:
rekordy (nejvétsi ryba, nejrychlejsi auto, nejstarsi zena svéta)

e klicova slova s nejednoznaénym vysledkem (napf. Petra: 1/archeologickd pamétihodnost
2/zenské jméno)

e klicova slova vhodna pro zobrazeni obrazkl (napr. Eiffelova véZ, nejvyssi hora svéta, ceska
abeceda)

Stejnd klicova slova miZeme zadavat do rliznych vyhledavacl a srovnavat.

REFLEXE

Ptame se: Jak vyhleddvdme informace na internetu? Co jsou to klicovd slova? Proc se néjaky vysledek
zobrazi jako prvni? Myslite si, Ze vSechny informace, které se objevily, jsou pravdivé? Zndte rceni
“hledat jehlu v kupce sena?”

Na zavér zkusime se Zaky pfijit na to, proc jsou vyhleddvace dlleZité a proc€ je uzitecné védét, co to je
vyhledavac.

Doporucujeme vyuzit text Otdzky a odpovédi k lekci.
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